DYDAKTYCZNE ZASTOSOWANIA PROGRAMOWANIA W LOGO

Znajoma¢ technologii informatycznej statagguz dzis konieczndcia, szczegélnie dla
nauczycieli, ktorzy staraj sii o0 kolejne stopnie awansu zawodowego. Same studia
podyplomowe z informatyki to o wiele za malo, abypwpedzi€: ,Umiem uczy
informatyki”, zwlaszcza teraz, gdy uczniowig c&zsto bardziej oswojeni z komputeramg ni
ich nauczyciele. Trzeba stwierdzize jest to zjawisko bardzo trudne wychowawczo.
Gdzie jest zatem zilotysrodek? Kto, kogo i czego powinien uczyna zagciach
z informatyki? Moja odpowiedto: Loga Nie staram gitu twierdzt, ze jest to uniwersalny
lub jedyny wiaciwy srodek do osigniccia kazdego celu. Wybratam ten program dlatege,
jako matematyk uwam go za ciekaw pomoc dydaktyczn wiasnie w nauczaniu
matematyki.

Czym jest Logo?

Logo — jezyk programowania isrodowisko dydaktyczne wspomageg rozwoj
tworczego, logicznego mékenia i zdolndci algorytmicznych. W Polsce od potowy lat
osiemdziesitych XX w. Logo (i jego modyfikacje)aswykorzystywane jakérodki nauczania
informatyki i matematyki.

Z Logo Komeniuszanazna korzysta juz od klasy czwartej szkoty podstawowej,
a take w gimnazjum. W klasach najmtodszych zma rozwazywaé najprostsze zadania,
jakimi s3 narysowanie kwadratow, innych figur, zamalowagte, inarysowanie muru itp. Te
same lub podobne zadania ima wykonyw& w klasach starszych, alezjuwykorzystugc
procedury wiasne. Przy okazji udaje nama speiné wazny z punktu widzenia dydaktyki
postulat opierania catego procesu dydaktycznegmlkeywaniu. Odkrywanie w ramach nauk
scistych obejmuje z kolei: dostrzeganie prawidiéaipformutowanie hipotez uogolnigjych
i uzasadnig ich poprawnéci.

Wigkszas¢ nauk, w tym i informatyka, jest lepiej przyswajaln obrazkow rii chatby
z gotowych tablic liczbowych. Ewentualne ¢ty w animacyjnych algorytmach
geometrycznych oddziakjlepiej na wyobrani¢ ucznia, co odgrywa waa rolg, gdyz
utatwia zrozumienie i zagba do testowania wtasnych algorytmow.

Algorytmy geometryczne dobrze naglapic do animacji, tzn. do graficznego
przedstawiania ich przebiegu w ten spos@bna bieaco krok po kroku mzna obserwowa
jak dane g przetwarzane w wyniku zastosowania konkretnycleguiar.

Na pewno wana cechy Logo jest tatwd¢ przypisania poszczegdlnychagdw
czynndaci do jednego stowa, czyli tworzenie procedur. Riboaraz stworzone procedury,
mozna od tej pory gywac tak, jak innych instrukcji pierwotnych tego progra, co bardzo
utatwia prae. Inng zalet tego programu jest fakte kod programu jest bardzo czytelny. Jest
on zaréwno obrazem naszego sposobdlenia: rozbijania problemu na mniejszec&d,
ktére dadz sic juz tatwo rozwhzat (programowanie zegpujace), jak i skladania
z tych czsci rozwigzania caléci (programowanie wsgpujace). Oprocz prostoty i jase
wsrod zalet nalgy wymienic i to, ze jest to ¢zyk da¢ uniwersalny, nadagy sk do
rozwiazywania probleméw rnej treci i ztozondsci. Dodatkowo jego wszechstrorigonie
polega jedynie na graficgtwia, ale rébwnie na animacjach, rozazaniach rekurencyjnych
itp. Nie mazna te: zaprzecz§ temu,ze z czscia tych problemow tatwiej radzsobie gzyki
bardziej wyspecjalizowane, jednak ich wprowadzeluieszkoty podstawowej czy gimnazjum
jest trudne, ze wzgtlu na dua ztozonas¢ | wysoki stopi@ trudngci.

Duzym wyzwaniem dla nauczyciela jest przekonanie umanie tworzone przez nich
programy § potrzebne a ich praca realizuje konkretny cets@rbywa takze uczniowie nie
cha uczy sie nawet tych najprostszyclezykéw programowania. Wie sk to zapewne
z tym, ze dla uczniéw ciekaweasnowe technologie informacyjne i ewentualnie progya



typowo wytkowe, jakWord, czy Excel ewentualnie jeszcZzéower PointW takim wypadku,
to nauczyciel musi pokazauczniowi, ze te wszystkie wspotczesne systenrytkowe te
maja swoje gzyki programowania. Mmna tez zaproponowauczniowi prole wyrazenia tego
samego (nawet prostego) algorytmu w Kilkizykach. B¢ maoze taka szansa rozbudzi
zainteresowanie mfodego entuzjasty Internetu.
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